Python Uygulama Kodlan 1

Bilgisayar Veriyi Nasil Bilgisayar veriyi hafizada saklar. Her bir degisken icin hafizada belirli bir alan ayrilir ve bu alan her seferinde tek bir
Saklar? deger saklayabilir. Kullanici, var olan deger yerine yeni bir deger atadiginda eski deger silinir. Hafizada bu konumlar
gecicidir. Programin ¢alismasi bittiginde ya da bilgisayar kapatildiginda bu veriler silinir. Verilerin daha sonra tekrar
kullanilmasi gerekiyorsa sabit disk gibi kalici bir konuma kaydedilmeleri gerekir. Bu sekilde kaydedilen verilere dosya

adi verilir.
Degisken Nedir? Yazilan programlar bilgisayarin bellegi Gizerinde ¢alisir program igerisinde kullanilan her veri BELLEK
icin bellekte bir yer ayrilir. Her bir bellek bolgesinin bir adresi vardir. Ancak adreslerle islem a 3
yapmak zordur. Bu nedenle bellekteki verilere erismek igin, verinin tutuldugu bellek b 3214.5987
bolgesine program icerisinde sembolik isimler verilir. Bir bellek bolgesine isaret eden bu C Al
sembolik isimlere degisken adi verilir. a=3
Degiskenler programin akisi icerisinde farkli zamanda farkli degerler alabilir. Ornegin b=3214.5987
yandaki atamalardan sonra a=15 seklinde bir atama daha gergeklestirilirse, bellekteki a c="Ali"
hiicresinin degeri degistirilerek 15'e ayarlanir. a=15
print(a)
15
Degisken Adlandirma  1-Degisken adlari sayi ile baslamaz.
Kurallar 3 kilo_elma =“10tl" X
kilo_elma_3="10t|" v
2-Degisken adlari 6zel sembol icermez ( _ altgizgi harig )
gelir?=“500 TL” X
kullanici_adi= “admin” v
3- Degisken adlarinda bosluk olmaz.
kullanici adi = “admin” X

kulllanici_adi = “admin” v
4- Degisken adlarinda bazi 6zel anlam ifade eden kelimeler kullanilmaz.
Not: Python’da 6zel anlam ifade eden kelimeleri gormek icin agsagidaki kodlari yazin.

['False’, 'None', 'True', 'and’, 'as’, 'assert’, 'break’, 'class', 'continue’, 'def', 'del’, 'elif', 'else’, 'except’, 'finally', ‘for’,
'from', 'global’, 'if', 'import’, 'in’, 'is', 'lambda’, 'nonlocal’, 'not', 'or', 'pass’, 'raise’, 'return’, 'try', 'while’, 'with’, 'yield']
5-Python dili biiyiik kiigiik harf duyarl bir dildir.
sayi=10
Sayi=20
print(sayi+30)

40
6-Degiskenler adlandirilirken ingiliz alfabesindeki karakterler kullanilmalidir.
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Degiskenlere Deger Not: Degiskenlere deger atamasi yaparken = operatorii kullanilir.
Atama Ornek:
x=3
Not: Bir degere iki veya daha fazla degisken atayabiliriz.
Ornek:
>>>a=b=c=4 - a,b ve c degiskenlerinin hepsine birden 4 degeri atandi.
>>>print(a*b+c) > 4*4+4
20
Not: Bir degiskene defalarca farklh degerler atayabiliriz.
Ornek:
>>>x =10
>>>x =20
>>>x = 30 -> Degiskenin en son degeri
>>>print(x) -> Degiskenin en son degeri gegerlidir.
30
Coklu atama:
Ornek:
>>>X,y,z=4,3,2 - xdegiskenine 4, y degiskenine 3, z degiskenine ise 2 degeri atandi.
>>> print(x*y-z) - 4*3-2
10
Degisken Takasi:
Ornek:
>>>x,y,z=4,3,2
>>> X,V,2=Y,Z,X - xartik y, y artik z, z artik x oldu.
>>> print(z**y*x) -2 4**2%3
48
Degisken Iptali: Degisken iptali icin komut penceresini kapatip acabiliriz ya da del komutunu kullanabiliriz.
Ornek:
>>>3=2
>>>print(a)
2
>>>del a - a degiskeni artik yok yani iptal edildi.
>>>print(a) > a degiskenini iptal ettigimiz icin kod hata verir. X
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ORNEK 1.

a=6

print (a)

b=3.14159265359

print (b)

c="Merhaba Dinya”

print (c)
ORNEK 2.

3boy=177

boy3=189

print (boy3)
ORNEK 3.

ad-soyad="Ali Can”

ad soyad="Ali Can"

print (ad_soyad)
ORNEK 4.

x=y=7=3

print (x*y+z)
ORNEK 5.

k,1,m=4,5,2

print (k*1+m)
ORNEK 6.

d,e,=1,2,3

d,e, f=f,d,e

print (£-d*e)
ORNEK 7.

m="Ali YILMAZ”

print (m)

del m

print (m)



