1. GUnimuzde en ¢ok tercih edilen mobil isletim sistemlerinden 3 tanesinin adini yaziniz.

Android (Google)
i0S (Apple)
Windows Phone (Microsoft)

Ark 0S, Harmony OS (Huawei)
2. Mobil donanimlarda bulunan temel bilesenlerin adlarini yaziniz.

CEVAP:

Islemci, Anakart, Bellek, Ekran, Depolama alani
3. Mobil programlama igin hangi yazilim dilleri kullanilir?

CEVAP:

Objective-C, Swift, Java, JavaScript, C++, C#, HTML, CSS
4. App Lab kag béliimden olusur? isimlerini yazin.

Uc¢ béliimden olusur.
1.Tasarim (design)
2.Kod (code)

3.Veri (data)

5. Code.org App Laboratuvari ortamindaki tasarim bolimunun goérevi/islevi nedir? Bu

bdélimde kullanilan nesnelerden (tasarim araglarindan) 5 tanesini yaziniz.

Uygulamanin bilesenler/nesneler yerlestirilir ve bunlarin &zellikleri ayarl
anir. Bunlar:

- Screen (Ekran),

- buton (dugme),

- Text Input (Veri girisi alani),
- Text Area (yazi alani),

- image (resim),

- label (etiket),

- Dropdown (ag¢ilir liste),

- Radio button

6. App Lab tasarim bolimundeki tasarim araglarinin gorevlerini agiklayin.



Screen : Bir uygulamada birden fazla ekran tanimlanabilir.

Buton : Diger nesnelere badlanti icin kullanilir.
Label : Baslik, yazi yazmak icin kullanilair.

Image : Ekrana resim yerlestirmek icin kullanilir.
Dropdown : Agilir liste hazirlanir.

Radio Button : Sec¢im ic¢in radio buton ekler.

Text Input : Deger okumak icin kullanilir.

Text Area : Yazi eklemek ic¢in kullanilair.

7. App Lab da kullanilan < setProperty > komutunun gorevi/iglevi nedir?

CEVAP:

Uygulamaya eklenen bilesenlerin (screen, buton, label, image vb) &zellikler
ini ayarlar, degistirir.

8. App Lab da kullanilan < onEvent > komutunun gorevi/islevi nedir?

CEVAP:

Bir olay sonucunda yapilacaklar yazilir, ayarlanir ve tanimlanir. Olay; but
ona tiklamak, ekrana dokunmak, vb. olabilir.

9. Mobil programlamada kullanilan < setProperty > komutunun gdérevi/iglevi nedir?

CEVAP:

Uygulamaya eklenen bilesenlerin 6zelliklerini ayarlar, degistirir.

10. Mobil programlamada kullanilan < setScreen > komutunun goérevi/iglevi nedir?

CEVAP:

Uygulamaya eklenen ekranlari yodnetir. Istenen ekrani aktif hale getirir, go
sterir.

11. Mobil programlamada kullanilan < text Input > komutunun goérevi/iglevi nedir?

CEVAP:
Uygulamaya deder girisi ig¢in kullanilir. Sayisal veri ig¢in getNumber (), met
insel veriler ig¢in getText () kullanilir.

12. Asagida gorseli verilen <setProperty> komutunun ne yapacagini yaziniz.



—
setProperty(Y "screenl™, ¥ "background-coloxr", ¥ "xred"};
== .

", P}

H
m
8]

green
llb:ue"
"yellow"
rgb(255,0,0)
rgb (255,0,0,0.5)
nEpe0000"

CEVAP:

"screenl" isimli bileseninin "zemin rengini" "kirmizi" yapar.

13. Asagida gorseli verilen <onEvent> ile baslayan komut blogunun gorevini yaziniz.
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CEVAP:

"buttonlrenk" isimli butona "basilinca", "screenl" isimli ekranin zemin ren
gi "kirmizi" olur.

14. Asagidaki <onEvent> ile baslayan komut blogunun neler yapacagini yaziniz.

onEvent ("butonkirmizi", "click", function( ) {
setProperty ("ekranl", "background-color", "red");

)
CEVAP:

"buttonkirmizi" isimli butona "basilinca", "ekranl" isimli ekranin zemin re
ngi "kirmizi" olur.

Mobil Programlama ile Ilgili Test Sorulari

App Lab ‘da ekrana resim eklemek icin hangi bilesen kullanilir?

*A) Image B)Button C)Label D) Screen E) Text
2. App Lab da, baska bir ekrana gecisi saglayan komut hangisidir?

*A) SetScreen B) onEvent C) setProperty D) Screen E)Write



3. Uygulamada, “ana ekrandaki elma resmine dokununca, elmanin ayrintili olarak
gosterilecegi ekranin agilmasi istenmektedir.” Bu yonlendirme islemi sirasinda elma

resmine bastigimizi algilayan komut hangisidir?

A) SetScreen *B) onEvent C) setProperty D) Screen E)Write

4. App Lab da, ekrandan veri okuyan komut hangisidir?

A) onEvent *B)getText C) setProperty D) setScreen E)Writ
e



